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 :سخن مترجم
آشنايی با طبيعت موتورهای هوش مصنوعی و داشتن ديدی باز از ساختار داخلی اين نوع از کتابخانه 
ها فقط برای برنامه نويسان  هوش مصنوعی لازم نيست بلکه از آنجا که ساخت بازی کاری گروهی 

 . هم مفيد است ...  بعدی و شبکه و ٣است برای برنامه نويسان 
 
 

 مقدمه 
OpenSteer خودمختار در ي کاراکترهاي و دوراني حرکتيساخت رفتارها ي سورس باز براابخانهکت يک 

، ) انسانها ، حيوانات و جانوران( اين عاملها نمايانگر کاراکترها. است چند عاملهيبازيها و شبيه سازها
  از عوامل متحرک هستند ي ديگرييا گونه ها) ي فضاييماشين ، هواپيما و موشکها(وسايل نقليه 

OpenSteer ياکنون سيستم عاملها و توسعه داده شد و يطراح سيستم عامل لينوکس ي برااصل در 
Windows  وMAC OSکنديم ي  را هم پشتيبان  

 
OpenSteerيک عامل متحرک خودمختار مانند يک ماشين است ي دوراني نمايش رفتارهاي براي ابزار 

 ي ساده به منظور ساخت رفتارهاي دوراني رفتارها از ترکيبيکد نمونه شامل حرکات ماشين و مثالهاي
 توانيد توابع آن را در ي ديگر ميبه منظور توانمند کردن اين موتور در ترکيب با موتورها .پيچيده تر ، است

 استفاده برنامه نويسان تهيه ي براOpenSteerدقت کنيد که .يک لايه قرار دهيد يا آنها را به ارث ببريد 
 . نيست که با فشردن چند دکمه بتوانيد به نتيجه برسيدend-userتابخانه يک ابزار اين ک.شده است 

 
 در اختيار برنامه OpenSteerDemo  به نام (Interactive) يک برنامه پويا OpenSteer  ،علاوه بر کتابخانه 

 يما کمک ماين برنامه به ش.  دهد ي مختلف را توضيح مينويسان قرار داده است که چند رفتار دوران
 کد و اشکال ي ، بررسي ديدن نتيجه کد نويسي برايو امکانات بسازيد ي جديدي دورانيکند تا رفتارها

 OpenGL نوشته شده است و از ++Cاين برنامه با زبان .  دهد يزدايي برنامه را در اختيار کاربر قرار م
ه برنامه جدا شده اند ، تا در صورت  در يک ماژول از بقيOpenGL ي هايتمام فراخوان.  کند ياستفاده م

  . را با يک کتابخانه ديگر عوض کنيدOpenGLلزوم بتوانيد 
 

OpenSteerDemoي بر اساس معمار Plug-inيک :  شده استي طراحFrameworkکه قابليت ي خال 
ا شروع از ب.  هم به همراه خود دارد Plug-inاين برنامه چند .  را داردPlug-inاضافه شدن تعداد دلخواه 

 ي عملهاي يک سري داراPlug-inهر .  دلخواه خودتان را بسازيدPlug-in توانيد ي مياين مثالها به راحت
شبيه از    frame يکيو اجرا Open ، Close ، Reset.  لازم است Framework ي است که برايکل

 ي را در شبيه ساز کند ، آنهاي ماشين را تعريف مي کلاسهاPlug-in . و نمايش آن و غيرهيساز
 Plug-in کند ، همچنين ي مانند مانع و جاده و غيره تعريف مي را با کلماتي کند و صحنه بازيمديريت م

  کنندي کاربر را مديريت ميدوربين و ورودها 

http://www.persian-designers.com/
http://www.persian-designers.com/
http://www.persian-designers.com/
http://www.persian-designers.com/
http://www.persian-designers.com/
http://www.persian-designers.com/
http://www.persian-designers.com/
mailto:Jack_Golson@yahoo.com
mailto:Jack_Golson@yahoo.com
mailto:Jack_Golson@yahoo.com


 
 بسرعت ي بازي دهد تا در طول طراحي اين امکان را مي به برنامه نويس هوش مصنوعياين نوع معمار
در .  کامل شود ، آنها را توسعه دهد ي بازي کند و تا قبل از اينکه موتور اصليه سازرفتارها را شبي

OpenSteer 0.8.2 ، OpenSteerDemoدهد که به صورت پويا ي اين اجازه را به کاربر م (Interactive) 
ماشين ، (  را کنترل کند و عامل متحرک دلخواه خود را Start,Stop,Single Step مانند يزمان شبيه ساز

 .انتخاب کند و دوربين را تنظيم نمايد ...) کاراکتر و 
 

OpenSteer يکپ بر اساس قانون MITLicense توسعه يافته است  
. هنوز کامل نشده و به ثبات مطلوب نرسيده است . در حال توسعه سريع است OpenSteer: توجه

است که تغييرات به عمل آمده با  مجدد است و نهايت تلاش بر اين ي تغيير و سازماندهيهدف فعل
 که  کنيميپيشنهاد م  گوييم و ي به شما تبريک م  علاقه مند شده ايدOpenSteerاگر به . ارزش باشد 

  در مورد مجتمع کردن آن در هر پروژه بزرگ لطفا با آدرسيآنرا آزمايش کنيد اگر چه قبل از تصميم گير
com.sony.craig_reynolds@playstation  تماس بگيريد. 

.  جديد در زمان اجرا نيست ي اضافه کردن قابليتهاي در حال حاضر به معناPlug-inتوجه کنيد که کلمه 
  شود رعايت بعد يممکن است اين مساله در نسخه ها

 
 OpenSteerDemoاستفاده از 
ک پنجره ساده با عنوان يبرنامه شامل .  را اجرا کنيد OpenSteerDemoبرنامه  OpenSteerبعد از نصب 

OpenSteerDemo 8,2 ي بعد٣ن حالت شکل يدر ا.  است Pluginنوعا شما . د يني بيش فرض را مي پ
 . د ينيبب ها را Overlay texture ساده و hud متحرک ، ينهايد ماشي توانيم
 

 
ن و ي انتخاب ماشيبورد و  حرکات با ماوس براي فعلا از کي شود وليکيممکن است رابط کاربر گراف

 ) خاموش باشد Caps Lockد که يدقت کن(. م ي کنين استفاده ميم دوربيتنظ
 

 Tab  بعدPluginانتخاب 
 Plugin R مجدد ياجرا

 S کاراکتر بعد/ ن يانتخاب ماش
 C نيانتخاب حالت دورب

 fps(  F ۶٠ و ٢۴ fps (Frame rateر ييتغ
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 A روشن و خاموش کردن خطوط راهنما
Run و Pause کردن Plugin Space 

 Right arrow<-  رو به جلو frame به frameحرکت 
 ? mini helpک يش ينما

 Esc خروج
 

ن انتخاب شده ي ماشي از دموها خطوط اضافه برايدر بعض. ن انتخاب شده قرار دارد ين پشت ماشيدورب
ن باعث ي ماشيقرار دادن ماوس رو.  تواند انتخاب را با ماوس عوض کند ياربر مک.  شود يده ميد
ن يدورب.  شودين ميک ماوس باعث انتخاب آن ماشيکل.  شود ين مي دور ماشيک حاله طوسيش ينما

 . ده شود يشه دين انتخاب شده همي کند تا ماشيم ميبصورت خودکار مکان خود را تنظ
 :ني مختلف دوربيحالتها

 
 static ن ثابتيوربد

Fixed distance offest ن استين در فاصله ثابت از ماشيدورب
 Fixed local offset  ماندين انتخاب شده ثابت مي ماشيکين در نزديدورب
 Stright down ن اتخاب شده قرار داردي ماشين بالايدورب

  Offset POV )سوم شخص(ن است ي ماشين جلويهدف دورب
م ي به شما قدرت تنظOpenSteerDemo. د يم کنيتنظ) بورديا با کي(ن را با ماوس يش دوربي نمادي توانيم

  شوديف ميت تعرينقطه هدف با حالات مختلف دورب.  دهدين نسبت به نقطه هدف آن را ميمکان دورب
ن يا. د يه ، ماوس را با فشردن دکمه چپ آن حرکت دCtrlن نگه داشتن دکمه يين با پايم دوربي تنظيبرا.

 .  دهدين است مي را که مرکز آن نقطه هدف دوربين توان حرکت در کره ايت به دوربيخصوص
اگر ماوس شما دکمه وسط . م است يد با نگه داشتن دکمه وسط ماوس و حرکت آن قابل تنظيفاصله د
ن ييماوس را پا که دکمه چپ ي هنگامCtrl و Altد ين نگه داشتن همزمان دو کليين کار را با پايندارد ا

 فقط انتقال POVن در حالت يم دوربيد تنظيدقت کن. د يد ، انجام دهي کشيد و انرا مينگه داشته ا
 . ن به عقب و جلو است و دوران وجود ندارد يدورب

 
 (Real Time)زمان حقيقی .  دو زمان جاری را در در اختيار شما قرار می دهد OpenSteerDemoساعت 
رندر شدن صحنه و تنظيم مکان دوربين بر اساس زمان  . (Simulation Time) شبيه سازیو زمان 

که .  شود (Pause)زمان شبيه سازی مانند زمان حقيقی است ولی می تواند متوقف . حقيقی است 
نگه داشتن شبيه سازی به مطالعه دقيق . باعث متوقف شدن شبيه سازی حرکت ماشينها می شود 

 برابر (dt)وقتی زمان شبيه سازی متوقف شده باشد تغيير زمان . می کند  زير نويس شبيه سازی کمک
 می fهنگام اجرای دمو با فشردن دکمه .  حالت جدول زير قابل تنظيم است ٣زمان در . صفر است 

 قابل تنظيم clock ها حالت زمان با استفاده ار متدهای pluginدر . توانيد حالت زمان را عوض کنيد 
 , : get/setFixedFrameRate,  get/setAnimationMode, get/setVariableFrameRateModeاست 

 get/set/togglePausedState . برای اطلاعات بيشتر به فايلclock.h مراجعه کنيد . 
 
 

  می باشدPersian Designersکليه حقوق اين مقاله متعلق به نويسنده و سايت 
 

 .ذکر ماخذ ، بلا مانع استاستفاده از مطالب اين مقاله در صورت 
 
 
 
 
 


