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  .:: بسازید SkyBoxتصویر به شکل مکعب ساخته میشود، در اینجا شما می آموزید که چگونه یک  6از  SkyBoxیک .:: 

  .را وارد پروژه خود کنید مناسب تصویر 6ابتدا   - 1

  .تنظیم کنید Clampرا بر روي  هر تکسچر خود Warp Modeبر روي هر تکسچر خود کلیک کنید و   – 2

  :حاشیه هر عکس با عکس کنار خود جدا نشود ، مانند شکل زیر این کار باعث میشود که 

  

  



  .بسازید) Assets->Create->Material(جدید از آدرس  Materialیک فایل   – 3

  .را انتخاب کنید SkyBoxو سپس  Render-FXگزینه  Shaderاز منوي   – 4

  

 Project Viewقرار دهید ، براي این کار میتوانید تکسچر ها را از  SkyBoxوجه  6شش تکسچر خود را در هر یک از   – 5
  .کشیده و در کادر مخصوص آن رها کنید

  

  

  

  

  

  

  



بر روي گزینه  Editدر سکانس خود از منوي  SkyBoxجدید ساخته اید ، براي قرار دادن این  SkyBoxحال شما یک فایل 
Render Settings کلیک کنید.  

  

  .جدید خود را انتخاب کنید Materialفایل  SkyBox Mateerialسپس در بخش 

  

  

  

  

  
  

  

  

  حمزه شعبانی: نویسنده 

www.Persian-Designers.com 

www.Unity3D.mihanblog.com  


