
 

 

 

 
 

 پیاده ساسی سیستم ذخیزه و بارگذاری
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. سلام ٍ ػشض ادب خذهت ضوا دٍستاى خَتن

 دس "پیطشفتِ" ٍ "هتَسط" ٍ "سادُ"دس ایي هقالِ ٍ آهَصش هی خَاّین تِ تشسسی یک سیستن لَد ٍ سیَ دس سِ هقطغ 

. هَتَس یًَیتی تپشداصین

تشای خَاًذى ایي هقالِ ضوا تایذ پیص صهیٌِ ّای رٌّی ای اص هقذهات تشًاهِ ًَیسی یًَیتی، کاس تا سضتِ ّا ٍ کاس تا سٍاتط 

. داضتِ تاضیذ (GUI)گشافیکی 

! تسیاس خَب تْتش ضشٍع کٌین

ایجاد یک فایل دس هٌطقِ ای اص : تایذ خذهتتَى ػشض کٌن کِ اساس کاس توام فایل ّای رخیشُ ٍ تاسگزاسی دس یک چیض ّست

 myتؼَاى هثلا ضوا دس اکثش تاصی ّا هطاّذُ هی کٌیذ کِ فایلی دس پَضِ ی . سیستن تاصیکي ٍ ًَضتي اطلاػات دلخَاُ دس اًٍِ

documents ُفشهت .  ضوا ایجاد هیطِ ٍ هحتَیاتی دس اٍى ّست کِ هؼوَلا ها فشهت ّای ػادی تشًاهِ ّای هختلف فشق داس

...  ٍ ss یا savّایی هثل 

دس گام اٍل ضوا تایذ تذاًیذ کِ چِ اطلاػاتی سٍ هی . ایي ّا ّواى فایل ّایی ّستٌذ کِ دس آًْا هطخصات دلخَاُ رخیشُ ضذُ اًذ

ٍلی تایذ ایي ًکتِ سٍ هذ ... هثلا هختصات تاصیکي، ضواسُ ی هشحلِ، هقذاس هَجَد دس داخل یک هتغیش ٍ . خَاّیذ رخیشُ تکٌیذ

ًظش داضتِ تاضیذ کِ تٌْا هقادیشی تؼذ اص خشٍج اص تاصی قاتل تاصیاتی خَاٌّذ تَد کِ دس فایلی کِ رخیشُ هی کٌیذ، ًَضتِ ضذُ 

دس ایي ٌّگام هثلا دسی کِ قثلا تاصیکي آى سا . هثلا ضوا هختصات تاصیکي سا رخیشُ کشدُ ٍ هَقغ ضشٍع هجذد لَد هی کٌیذ. تاضذ

تاص کشدُ تِ حالت پیطفشض خَد یؼٌی تستِ سد هی ایذ ٍ تشای ایٌکِ دس ّوچٌاى تاص تاضذ تایذ هتغیشی تشای دس سا دس فایل سیَ 

. رخیشُ کٌیذ

. حالا تا آهادگی رٌّی ای کِ پیذا کشدیذ ضشٍع تِ ساخت یک فایل سیَ ٍ تاسگزاسی هجذد آى هی پشداصین

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 (:ساده سطح )آن بارگذاری و ذخیزه فایل یک ساخت -

.  سا دس هحل اجشای تاصی ٍ تا هحتَیات ضواسُ ی هشحلِ رخیشُ هی کٌینsave.svدس ایي سطح ها فقط فایلی تِ ًام 

.  دس رخیشُ کشدى استفادُ کٌین پس تایذ آى سا ٍاسد تاصی تکٌین System.IOخَب دس اتتذا چَى ها هی خَاّین اص اهکاًی تِ ًام 

پس دس اتتذای کذ ّای خَد، پیص اص ّشگًَِ هتغیش ٍ یا کذی ایي سا هی ًَیسین 

: تشای جاٍا

import System.IO; 

 : #Cتشای 

using System.IO; 

 StreamWriterتشای ایي کاس اص فشهاًی تِ ًام .  سا دس هحل اجشای تاصی ایجاد کٌینsave.svحالا هیخَاّین فایلی تِ ًام 

ایي دستَس فایلی سا تِ ًام دلخَاُ ٍ دس هکاًی دلخَاُ تشای ها . ّست System.ioاستفادُ  هی کٌین ک ّضیش هجوَػِ ی   

: تؼٌَاى هثال کذ صیش سا دس ًظش تگیشیذ. رخیشُ هی کٌذ

StreamWriter("c:/save.sv"); 

ایي فشهاى قاتلیت اسفادُ اص آدسس ّای .  تاصیکي ایجاد هیکٌذ :c دس ضاخِ ی اصلی دسایَ save.sv ایي خط فایلی تِ ًام 

ٍلی . ّویٌطَس ضوا هی تَاًیذ ّش پسًَذ ٍ یا ّش اسوی کِ خَاستیذ تشای ایي فایل رخیشُ اًتخاب کٌیذ. هجاصی هحتلف سا داسد

!  حَاستاى تِ ًام اًتخاتی تاضذ کِ تا آى کاس ّای صیادی داسین

ها اص ایي فشهاى استفادُ هی کٌین ٍ فایلی سا دس هحل اجشای تاصی ایجاد ٍ تشای کاّص خطَط تشًاهِ حاصل سا دس هتغیشی تِ ًام 

srهی سیضین  :.

var sw = new StreamWriter(Application.dataPath +"/save.sv"); 

تشای رخیشُ ساصی هتي دس داخل ایي فایل ایجاد . حالا هی خَاّین هطخص تکٌین کِ چِ چیض ّایی دس ایي فایل رخیشُ ضًَذ

ٍلی . دس ایي فایل قاتلیت رخیشُ ساصی داسًذ... ّش ًَع هتغیش سضتِ ای، ػذدی ٍ .  استفادُ هیکٌینWriteLineضذُ اص فشهاى 

 رخیشُ هی ضًَذ ٍ تایذ تشای استفادُ تِ جای هختصات آًاى سا تثذیل  Stringحَاستاى تاضذ کِ  ایت هختَیات تصَست 

: ها ًام هشحلِ سا دس ایي فایل رخیشُ هی کٌین. کشد

sw.WriteLine(Application.loadedLevelName ); 

حَاستاى تاضذ کِ دس پایاى کاس حتوا تایذ فایل سا تثٌذیذ گشًِ فایلتاى خشاب هیطَد ٍ قاتلیت .. ٍ هی سسین تِ هْوتشیي خط

: خَاًذى ًذاسد

sw.Close(); 



! ضوا تؼذا قطٌگ تشش کٌیذ. ها یک دکوِ ّن تؼشیف هی کٌین تا تتَاًین تا آى سیَ کٌین

: اکٌَى تایذ کذ ضوا تِ صتاى جاٍا تصَست صیش تاضذ

import System.IO; 

 function save(){ 
  var swRBell = new StreamWriter(Application.dataPath 
+"/silverdata.sd"); 
     swRBell.WriteLine(Application.loadedLevelName ); 
     swRBell.Close(); 
  } 

/////kod marbut be GUI va hich tasiri dar save nadarad 

function OnGUI(){ 
 if(GUI.Button(Rect(0,0,300,200),"Save")) save(); 

 } 

 

 :ساخت سیستن تاسگزاسی -

  load دیگِ تؼشیف کٌیذ هثلا تِ ًام  functionخَب تْتشُ یک 

 خَاّذ StreamWriterدقیقا ػولیات هاًٌذ .  اًجام خَاّذ ضذStreamReaderحَاًذى یک فایل تا استفادُ اص دستَس 

ها ًام فایل سا دادُ ٍ آى سا دس هتغیشی هی . سا تِ ضوا خَاّذ داد..  ّواى خصَصیات آدسس دّی ٍ StreamReaderتَد ٍ 

: خَاًین

var sr = new StreamReader(Application.dataPath + "\\save.sv"); 

خَب هي هؼوَلا ػادت داسم خطَط سٍ داخل یک .  تک تک خطَط رخیشُ ضذُ خَاًذُ هیطَدReadLineسپس تا فشهاى 

: پس... هتغیش دخیشُ کٌن تا کاسم سادُ تش تطِ 

Var line : String = sr.ReadLine(); 

: دس غیش ایٌصَست تشًاهِ تا اسٍس هَاجِ ضذُ ٍ هجتَیات فایل خَاًذُ ًوی ضَد. ٍ هاًٌذ قثل یادهاى تاضذ کِ حتوا فایل سا تثٌذین

sr.Close(); 

: لزا خَاّین داضت. ّذف ها تاسگضاسی ٍ لَد هشحلِ ی جذیذ است

Application.LoadLevel(line); 

  int یا  float داسد ٍ ها اص ّویي سٍ ًیاصی تِ تثذیل خطَط تِ  string ًیاص تِ هتغیشی LoadLevelلاسم تِ رکشُ کِ فشهاى 

. ًذاضتین



: کذ قسوت لَد ضوا تایذ تصَست صیش تاضذ

function load () { 
 sr = new StreamReader(Application.dataPath + "\\silverdata.sd"); 
 line = sr.ReadLine(); 
 sr.Close(); 
 Application.LoadLevel(line); 
} 

 

  سٍ ًٌَضتن ٍلی ;import System.IOتِ ّویي خاطش دیگش .  قشاس دادم()saveدقت کٌیذ کِ هي ایي کذ سا صیش کذ 

. اگِ هی خَاّیذ ایي سٍ دس یک کذ جاٍا جذیذ قشاس تذیذ تایذ ایي خط سٍ رکش کٌیذ

:  سا ایٌست loadسا داضتتِ تاضذ ٍ ّن  saveکذ ًْایی ضوا کِ ّن 

 

 function save(){ 
  var swRBell = new StreamWriter(Application.dataPath 
+"/silverdata.sd"); 
     swRBell.WriteLine(Application.loadedLevelName ); 
     swRBell.Close(); 
  } 

 

function load () { 
 sr = new StreamReader(Application.dataPath + "\\silverdata.sd"); 
 line = sr.ReadLine(); 
 sr.Close(); 
 Application.LoadLevel(line); 
} 

 

/////kod marbut be GUI va hich tasiri dar save nadarad 

function OnGUI(){ 
 if(GUI.Button(Rect(0,0,300,200),"Save")) save(); 
 if(GUI.Button(Rect(0,300,300,200),"Load")) load(); 
 

 } 

 دس اداهِ تِ هاًَس تیطتش سٍی ایي کذ ّا خَاّین پشداخت. تسیاس خَب ایي ّن یکی سیستن لَد سادُ

: (سطح متوسط)سیستم ذخیزه -



خَب دس ایي صَست کذ . هثلا ّن ًام تاسیکي ٍ ّن هشحلِ ای کِ دس اٍى ّست. خَب ها هی خَاّین دٍتا قسوت سٍ رخیشُ کٌین

: رخیشُ ٍ کذ لَد ها دس دٍتا خط تفاٍت هی کٌي

 :کذ رخیشُ 

sr.WriteLine(player_name +"#"+Application.LoadedLevelName); 

 حتوا تشای ایي #اٍى . تلِ اضتثاُ ًکٌیذ. رخیشُ ضذُ تاضذ player_nameتا فشض ایٌکِ ًام پلیش ضوا دس تغیشی تِ ًام 

! قسوت لاصهِ

: کذ لَد

var player_name : String = line.Substring(0,line.IndexOf("#")); 
var loaded_level : String = 
line.Substring(line.IndexOf("#")+1,line.length-player_name.length-1); 
print(player_name); 

 print(loaded_level); 

 تِ طَل ضواسُ ی 0الاى دس کذ تالا دس خط اٍل ها اص کاساکتش .  هی تًَین هتي سٍ قسوت قسوت تکٌینSubstringها تا فشهاى 

دس .  تِ طَل هقذاس کل سضتِ هٌْی طَل سضتِ ی اسن جذا کشدین# جذا کشدین ٍ دس خط دٍم ها اص ضواسُ ی کاساکتش #کاساکتش 

. کاسش پیذا کشدى کاساکتش هَسد ًظش ٍ تشگشدًٍذى ضواسُ ی اٍى دس جولستIndexOf ..آخش ّن حاصل ّا سٍ ًوایص دادین

: ایٌن ًوایی اص کل ایي دٍتا کذ تِ ّوشاُ آخشیي تغییشات سٍش.. خیلی خَب 

function OnGUI(){ 
 if(GUI.Button(Rect(0,0,300,200),"Save")) save2(); 
 if(GUI.Button(Rect(0,300,300,200),"Load")) load2(); 
  
} 
function save2(){ 
var player_name="Silverman!!"; 
 var sw = new StreamWriter(Application.dataPath +"/silverdata.sd"); 
 sw.WriteLine(player_name +"#"+Application.loadedLevelName); 
 sw.Close(); 
} 
 
function load2 () { 
 sr = new StreamReader(Application.dataPath + "\\silverdata.sd"); 
 line = sr.ReadLine(); 
 sr.Close(); 
 var player_name : String = line.Substring(0,line.IndexOf("#")); 
var loaded_level : String = 
line.Substring(line.IndexOf("#")+1,line.length-player_name.length-1); 
 print(player_name); 
 print(loaded_level);} 

: (سطح پیشزفته)سیستم ذخیزه-



: کلیت کذ هثل تالا ّست. دس ایي سطح هی خَاّین رخیشُ ٍ تاسگزاسی سٍ تش اساس هختصاتطَى اًجام تذین

sw.WriteLine (transform.position.x.ToString("#.00")+"#" + 

transform.position.x.ToString("#.00") +"$"+ 

transform.position.x.ToString("#.00")); 

سٍ تاّن x , y , z ّستٌذ ٍ سِ خاصیت Vector3تثیٌیذ تِ طَس کلی هختصات ّا تش اساس . خة یک تَضیح ساجغ تِ تالا

ٍلی چَى تَی ایي ًَع سیستن هختصات دّی، پشاًتض ٍجَد داسُ ًوی ضِ هختصات سٍ هستقیوا دس داخل فایل سیَ . داسًذ

چَى هطکلی هَقغ لَد پیص هیاد کِ ّوًَجا تْتَى  ( 0,10,50): هثلا ضوا ًوی تًَیذ ایي هختصات سٍ رخیشُ کٌیذ . گزاضت

. هیگن

.  سٍ جذا جذا رخیشُ کشدینx , y , zخَب پس ها اٍهذین هختصات ّای 

ها هی تًَین کِ هختصات ّا سٍ . یؼٌی تا چٌذیي سقن اػطاس سٍ قثَل هی کٌي. ّستٌذ floatهی دًٍیذ کِ هختصات ّا اص ًَع 

پس تا ایي قسوت اص کذ . تِ ّوَى صَست رخیشُ کٌین ٍلی ٍاسِ خًَذى اص تَش ٍاسوَى دسدسش هیطِ

.ToString("#.00")ِتؼذضن دٍتاسُ هثِ تالا .  کاسی هی کٌین کِ دس ّش صَست ػذدهَى فقط دٍسقن اػطاس داضتِ تاض

: ضشٍع تِ قسوت تٌذی هی کٌین

var pos_x : float = float.Parse(line.Substring(0,line.IndexOf("#"))); 
var pos_y : float = 
float.Parse(line.Substring(line.IndexOf("#")+1,line.IndexOf("s")-
line.IndexOf("#")-1)); 
var pos_z : float = 
float.Parse(line.Substring(line.IndexOf("s")+1,line.Length-
line.IndexOf("s")-1)); 

 transform.position=Vector3(pos_x,pos_y,pos_z); 

ضوا تایذ تشای استفادُ دس سیستن هختصات ایي ..  دسهیاد Stringّوًَطَسی کِ گفتن هقذاس رخیشُ ضذُ دس فایلتَى تصَست 

.   ایي کاس سٍ تشای ها تِ ساحتی اًجام هیذfloat.Parseُدستَس  . float یا  intّا سٍ تثذیل کٌیذ تِ هقادیش ػذدی 

تِ خاطش ّویٌِ کِ گفتن ًوی تًَیذ تَش . ٍلی ایي دستَس ّشگًَِ چیض غیش ػذدی هثل ػلائوَ یا حشٍف سٍ تثذیل تِ ػذد ًویکٌِ

. قشاس داسُ ToString دس هقاتل دستَس float.Parseدسٍاقغ دستَس . پشاًتض تِ کاس تثشیذ

 

 

 

 

 

 

 

: کذ کاهل ضوا ایٌچٌیي خَاّذ ضذ

 
/////kod marbut be GUI va hich tasiri dar save nadarad 



function OnGUI(){ 

 if(GUI.Button(Rect(0,0,300,200),"Save")) save3(); 

 if(GUI.Button(Rect(0,300,300,200),"Load")) load3(); 
  
} 
 

function save3(){ 
var player_name="Silverman!!"; 
 var sw = new StreamWriter(Application.dataPath +"/silverdata.sd"); 
 sw.WriteLine (transform.position.x.ToString("#.00")+"#" + 
transform.position.y.ToString("#.00") +"s"+ 
transform.position.z.ToString("#.00")); 
 sw.Close(); 
} 
 
 

function load3 () { 
 sr = new StreamReader(Application.dataPath + "\\silverdata.sd"); 
 line = sr.ReadLine(); 
 sr.Close(); 
 var pos_x : float = 
float.Parse(line.Substring(0,line.IndexOf("#"))); 
 var pos_y : float = 
float.Parse(line.Substring(line.IndexOf("#")+1,line.IndexOf("s")-
line.IndexOf("#")-1)); 
 var pos_z : float = 
float.Parse(line.Substring(line.IndexOf("s")+1,line.Length-
line.IndexOf("s")-1)); 
 transform.position=Vector3(pos_x,pos_y,pos_z); 
print(pos_x +"  "+pos_y+"  "+pos_z); 
print(line); 
  } 

 

 

 

 

 

 

تلکِ هیتًَِ ساّکاسی تاضِ . سیستوی کِ خذهتتَى هؼشفی ضذ الضاهی ًذاسُ کِ دس قالة سیستن رخیشُ ٍ تاسگزاسی استفادُ تطِ

. تشای تسیاسی اص هطکلات ٍ ٍسیلِ ای تاضِ تشای تشقشاسی استثاط قسوت ّای هختلف تاصی تِ ّن



اهیذٍاسم کِ اص ایي تِ تؼذ ضاّذ پطیشفت چطوگیش ٍ سٍصاًِ ی صٌؼت ساخت تاصی دس . آهَصش هي دس ّویٌجا تِ پایاى هیشسِ

 .ایشاى تاضین

 .لطفا ّشگًَِ هطکلی سٍ یا دس اًجوي هطشح کٌیذ ٍ یا هستقیوا تا خَد هي دسهیَى تزاسیذ

... تِ اهیذ آیٌذُ ای سٍضي
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