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آموزش مقدماتی طراحی مدل با نرم افسارتری دی گیم 

:استودیو  
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هذل ادیتْسآؽٌا کٌن ّ تا علام خذهت ؽوا دّعتاى ػضیض دس ایي هقالَ آهْصؽی قصذ داسم ؽوا سّ تا 

آهْصػ هقذهاتی ایي تشًاهَ سّ تَ ؽوا تذُن ّاگش خذا تخْاُذ دس هقالات تؼذی کن کن آهْصػ 

.دشفَ ای ایي ًشم افضاس سّ تَ ؽوا هی دُن  

 

آیین جعفری:نویسنده  

 

 

 
 

 

اتتذا تَ پْؽَ یا هذلی کَ ًشم افضاسسا دسآى ًصة کشدٍ ایذ تشّیذ ّ تشسّی آیکي هشتْط تَ هذل 

.ادیتْس کلیلک کٌیذ  
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:ًوای کلی ایي تشًاهَ سّ دس صیش هؾاُذٍ هی کٌیذ  

:ایي تشًاهَ اص چِاس پٌجشٍ تؾکیل ؽذٍ اعت کَ تَ صْست صیش آى ُا سا ؽواسٍ گزاسی هی کٌین  
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 ایي تخؼ اص تؼذادی هٌْ تؾکیل ؽذٍ اعت کَ ؽاهل هْاسد صیش :(نوارمنو)نوار عنوان

.هی تاؽذ  

 

.دال تَ تْضیخ ایي قغوت ُا هی پشداصین  

 

File 

:هٌْی فایل اص تخؼ ُای صیش تؾکیل ؽذٍ اعت کَ تَ تْضیخ ُش تخؼ هی پشداصین  

 

 



 5 

 

New model 

.ایي گضیٌَ تشای عاخت ّ ایجاد یک هذل جذیذ هی تاؽذ  

 

New terrain 

هی ... ایي صیشهٌْتشای ایجاد کشدى هذیظ ُای عثیؼی هاًٌذ کٍْ ّ دؽت ّصخشٍ ّ

.تاؽذ  

 

Open 

.ایي صیشهٌْتشای تاص کشدى هذل ُای رخیشٍ ؽذٍ هی تاؽذ  

 

Save 

.ایي صیشهٌْ تشای رخیشٍ کشدى هذل ُای عاختَ ؽذٍ هی تاؽذ  

 

Save As 

.ایي صیشهٌْ تشای رخیشٍ کشدى هذل ُا تا یک ًام ّفشهت جذیذ هی تاؽذ  

 

Merge 

.ایي صیشهٌْ تشای اضافَ کشدى یک هذل تَ یک هذل دیگَ ُوشاٍ تا تکغچش هی تاؽذ  

 

Choose Palette 

.سًگ ُا هی تاؽذ" پلت"ایي صیشهٌْتشای اًتخاب   
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Model Properties 

ایي صیشهٌْ تَ ها اعلاتی ساجغ تَ هذلی کَ عاختَ این هی دُذ هثل تؼذاد فشم ُا ّ 

...ّستکظ ُا ّ گشٍّ ُا ّ تًْض ّ  

 

Skin Editor 

.ایي صیشهٌْتشای ایجاد تافت تصْیشی ّ تکغچش تشسّی هذل هی تاؽذ  

 

Engine Preview 

.ایي صیشهٌْ هذل عَ تؼذی هاسّ تاسگزاسی یا لْد هی کٌَ  

 

Import 

. ایي صیشهٌْتشای ّاسد کشدى هذل ُایی تا فشهت ُای دیگش تَ هذل ادیتْس هی تاؽذ

تشای هثال ؽوا هی تْاًیذ تْعظ ایي گضیٌَ هذل ُای عاختَ ؽذٍ تا ًشم افضاس هکظ ّیا 

.هایا سّ ّاسد هذل ادیتْس کٌیذ  

.هذل ادیتْس هذل ُایی کَ تا فشهت ُای صیشُغتٌذ سا ایوپْست هی کٌذ  

FBX,3DS,ASC,X,OBJ 

 

هذل ُایی کَ تا ًشم افضاسُای هایا ّ هکظ عاختَ هی ؽًْذ تغیا س تِتشّدشفَ  :توجو

اها هذل ُای عادٍ ّ دتی دشفَ ای سّ ُن هیؾَ تا هذل ! ای تش اص هذل ادیتْس ُغتي

تَ ػقیذٍ تیؾتش تاصی عاصاى هذل ُایی کَ فشهت تکغچش ! ادیتْستقشیثا جالة دساّّسد

آًِا تَ جض چِاس فشهتی کَ ًشم افضاس گین اعتْدیْ پؾتیثاًی هی کٌذ تاؽذ دس ایوپْست 

اها هي سّػ ُای ًْیٌی ! کشدى آى ُا دس تشًاهَ هذل ادیتْس تا هؾکل تشهی خْسین

سّ کؾف کشدم کَ هی تًْیي تا اعتفادٍ اص ایي سّػ هذل ُای عَ تؼذی سّ تا ُش 
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فشهت ّ تکغچشی کَ ُغتٌذ ّاسد هذل ادیتْس کٌیذ دتی ًذٍْ ی خاسج کشدى هذل 

! تؼضی تاصی ُا ّ ّاسد کشدى آى ُا سّ دس هقالات تؼذی تشای ؽوا آهْصػ هی دم  

 

Export 

ایي صیشهٌْتشای تثذیل فشهت هذل ُایی کَ تا هذل ادیتْس عاختَ این تَ فشهت ُای 

دیگشهی تاؽذ یؼٌی ها هی تْاًین تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هذل ُایی سّ کَ عاختَ این تا 

تغییش فشهت ّاسد عایش ًشم افضاسُای دیگش عاخت هذل ُای عَ تؼذی هاًٌذ هکظ 

.ّهایا کٌین  

 

Perferences 

ایي صیشهٌْتشای تٌظیوات تشًاهَ اعت ّتا اًتخاب ایي گضیٌَ هغاتق ؽکل پٌجشٍ ای 

.تاص هی ؽْد کَ ؽاهل عشتشگ ُای صیش هی تاؽذ  

Color 
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تا اعتفادٍ اص تٌظیواتی کَ دس ایي عشتشگ قشاس داسد هی تْاًیذ سًگ تواهی قغوت 

تشای ایي کاس اتتذا تایذ قغوتی سّ کَ هی . ُای پیؼ فشض تشًاهَ سّ تغییش دُیذ

خْاُیذ سًگ آى سا تغییش دُیذ دس کادس عوت چپ ایي عشتشگ اًتخاب کٌیذ ّ عپظ تا 

 اعتفادٍ اص گضیٌَ ی صیش سًگ هْسد ًظش سا اًتخاب کٌیذ ّ عپظ اکی سا تضًیذ ّ تؼذ 

.سّ اًتخاب کٌیذ   Apply  

 

       

 

:ایي عشتشگ ؽاهل هْاسد صیش هی تاؽذ  

 

Background 

 کَ هؾکی 1ّ2ّ3تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ سًگ پیؼ صهیٌَ ُای پٌجشٍ ُای 

.هی تاؽذ سا تغییش دُیذ  

 

3D Background 

. سّ تغییش تذُیذ4تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ سًگ پیؼ صهیٌَ پٌجشٍ   

 

Grid Color 

تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ سًگ خغْعی کَ اص ُن کوتشیي فاصلَ سّ داسًذ دس 

دس  ). ّاقغ کْچکتشیي ّادذ خظ کؾی سّ دس هذیظ هذل ادیتْس داسًذ تغییش دُیذ

(1ّ2ّ3پٌجشٍ ی   
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Grid 10 Color 

 

تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ سًگ خغْعی سّ فاصلَ ی تیؾتشی اص ُن داسًذ سّ 

(1ّ2ّ3دس پٌجشٍ ی  ).تغییش دُیذ  

 

Grid Axes Color 

 

تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ سًگ هذْسُای هختصات کَ عثض سًگ ُغتؼ سّ 

.تغییشدُیذ  

 

3D Grid Color 

 

تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ سًگ خغْعی کَ اص ُن کوتشیي فاصلَ سّ داسًذ دس 

دس  ). ّاقغ کْچکتشیي ّادذ خظ کؾی سّ دس هذیظ هذل ادیتْس داسًذ تغییش دُیذ

(4پٌجشٍ ی  

 

Origin Color 

 

 سا تغییش 1ّ2ّ3تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ سًگ تشداسُای یکَ دس پٌجشٍ ُای 

.دُیذ  

 

 3D Origin Color 
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. سّ تغییش دُیذ4تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ سًگ تشداسُای یکَ دس پٌجشٍ   

. تشداسُای یکَ هذْسُای هختصات دس فضای عَ تؼذی ُغتٌذ          i , j , k 

 

اگَ ایي هقالَ آهْصػ ٌُذعَ تْد تشاتْى تَ عْس کاهل هذْسُای هختصات ّ فضای 

ّلی تشای کاس تا هذل ادیتْس ُویي قذسُن کَ تلذ . سّ ؽشح هی دادم" 3آس"عَ تؼذی 

!تاؽیي کافیَ  

 

 گضیٌَ ُای اصلی تشای تغییش سًگ دس تالا کاهلا هؼشفی ؽذ تاقی گضیٌَ ُاسّ :ًکتَ

ُن هی تًْیذ خْدتْى اهتذاى کٌیذ اها پیؾٌِاد هی ؽْد اصلا سًگ ُای پیؾفشض 

.تشًاهَ سّ تغییش ًذیي چْى دستضؼی هْاقغ ًوی تًْیذ سًگ اصلی سّ پیذا کٌیذ  

 

:تصْیشی اص تشًاهَ تؼذ اص تغییش تٌظیوات سًگ  
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Keyboard 
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ؽوا دس ایي عشتشگ هی تْاًیذ تشای اػوالی کَ دس تشًاهَ اًجام هی دُیذ کلیذ هیاًثش 

ّایجاد فشم تشای اًیویت ... تؼییي کٌیذ هاًٌذ ایجاد اؽکال ٌُذعی هثل هکؼة ّ ُشم ّ

.کشدى کاساکتش ّ عایش هْاسدی کَ دس کادس عوت چپ ایي عشتشگ قشاس داسًذ  

 

تشای افضّدى کلیذ هیاًثش تَ یک ػول اتتذا اص کادسصیشیکی اص دّ گضیٌَ اعکیي ادیتْس 

.یا هذل ادیتْس سا اًتخاب کٌیذ  

 

    یا   

 

تؼذ اص اًتخاب تشًاهَ تشسّی ػولی کَ هی خْاُیذ تشای آى یک کلیذ هیاًثش تؼییي کٌیذ 

ّعپظ دس قغوت  (تا کلیک تشسّی آى ) سا دسکادس عوت چپ ایي عشتشگ تؼییي کٌیذ 

 ًیْؽْست کات ًام کلیذ هیاًثش سا تٌْیغیذ ّ تشسّی

.کلیذ کٌیذ  Assign 

 

:دس ؽکل صیش ایي هشادل کاهلا تْضیخ دادٍ ؽذٍ اعت  
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Video Out 

کَ دس کادس تالای ایي عشتشگ . ایي قغوت هشتْط تَ تٌظیوات خشّجی ّیذیْ هی تاؽذ

ؽوا هی تْاًیذ تا اتٌخاب کلیذ عوت ساعت کادس دسایْسُای خشّجی ًشم افضاس سّ 

.تغییش تذُیذ  

دسقغوت پاییٌتش کَ دّ کادس ّجْد داسٍ ؽوا هی تْاًیذ تؼذاد خظ کؼ ُا ّ اًذاصٍ ی آى 

 ّ کادسعوت چپ هشتْط 4ُا سّ تغییش تذُیذ کَ کادس عوت ساعت هشتْط تَ پٌجشٍ ی

کَ پیؾٌِاد هی ؽْد کَ ایي عشتشگ سا هغاتق تا .  هی تاؽذ1ّ2ّ3تَ پٌجشٍ ُای 

.ؽکل تالا تٌظین کٌیذ  
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Misc 

 

 



 15 

سا تغییش  (اعتخْاى تٌذی)دسایي عشتشگ ؽوا هی تْاًیذ عایض ّستکظ ُا ّ تْى ُا

.دُیذ  

 

Icons 

 

 

 

 

 

ایي عشتشگ تشای تغییش ؽکل ّ ظاُش ًْاساتضاسُا هی تاؽذ کَ دًّغتي اّى تشای ؽوا 

.صیاد هِن ًیغت اها تَ ُشدال هي تشاتْى تْضیخ هی دم  

 

:دسایي قغوت عَ گضیٌَ تشای تغییش ؽوایل ًْاس اتضاسُا ّجْدداسٍ کَ ػثاستٌتذاص  

 

Use Skin  
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تَ صْست پیؼ فشض تیک کٌاس ایي گضیٌَ فؼال هی تاؽذ اها ؽوا هی تْاًیذ تیک کٌاس 

 ایي گضیٌَ سّ تشداسیذ ّ

.سّ تضًیذ  Apply 

 تؼذ اصاًجام ایي کاس هؾاُذٍ هی کٌیذ ؽکل ّ ؽوایل ًْاس اتضاسُا تَ صْست ًغخَ ی 

.دس هی آیذ  A6 

 

Background Texture 

اگَ هی . تا فؼال کشدى تیک کٌاس ایي گضیٌَ ًْاساتضاسُا داسای تکغچش هی ؽًْذ

.خْاُیذ ًشم افضاستْى خْؽکل تش تؾَ تیک کٌاس ایي گضیٌَ سّ فؼال کٌیذ  

 

Background Color 

سًگ ًْاس اتضاس ! تا فؼال کشدى تیک کٌاسایي گضیٌَ سًگ ًْاس اتضاسُا تغییشهی کٌَ

.ُا قٍِْ ای اعتخًْی هیؾَ  

 

!ّدالا ًْتت تَ کادس ّعظ عشتشگ هی سعَ  

 

 

 

ؽوا هی تًْیذ تا ًشم افضاسی هثل فتْؽاپ دس ؽکل ّؽوایل آیکي ُا دعتکاسی کٌیذ تَ 

 ایي صْست کَ تایذ اتتذا فایل

 Medicons.pcxسّ کَ دس هذل ًصة ًشم افضاس قشاس داسٍ تاصکٌیذ ّ تغییشات خْد 

.اػوال کٌیذ  
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Edit 

:هٌْی ادیت اص تخؼ ُای صیش تؾکیل ؽذٍ اعت کَ تَ تْضیخ ُش تخؼ هی پشداصین  
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Undo 

.ایي گضیٌَ تشای تشگؾتي تَ یک هشدلَ قثل اص تغییشات هی تاؽذ  

 

Redo 

.ایي گضیٌَ تشای سفتي تَ یک هشدلَ جلْ اص تغییشات هی تاؽذ  
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Copy Selected 

.ایي گضیٌَ تشای کپی کشدى ًادیَ ی اًتخاب ؽذٍ هی تاؽذ   

 

Paste 

.ایي گضیٌَ تشای چغثاًذى آتجکت ُای اًتخاب ؽذٍ هی تاؽذ  

 

Paste To Rang 

.ایي گضیٌَ تضای چغثاًذى آتجکت ُا ُوشاٍ تا فشم ُای اًیویؾٌی هی تاؽذ  

 

Select All 

.ایي گضیٌَ تشای اًتخاب تواهی آتجکت ُا هی تاؽذ  

 

Select Noun 

.ایي گضیٌَ تشای خاسج کشدى آتجکت ُا اصدالت اًتخاب هی تاؽذ  

 

Select Inverse 

ایي گضیٌَ قغوت ُایی کَ اًتخاب ؽذًذ سّ اص دالت اًتخاب دس هیاسٍ ّ قغوت ُایی 

.سّ کَ اًتخاب ًؾذًذ سّ تَ دالت اًتخاب هی تشد  

 

Select Connected 
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تشای هثال ّقتی ؽوا یک . ایي گضیٌَ قغوت ُای هشتْط تَ ُن سّ اًتخاب هی کٌذ

ًقغَ اص یک آتجکت سّ اًتخاب هی کٌیذ تا کلیک تشسّی ایي گضیٌَ تواهی آتجکت 

.اًتخاب هی ؽْد  

 

Select Touching 

تشای هثال ّقتی ؽوا یک ًقغَ .ایي گضیٌَ قغوت ُای تَ ُن ًضدیک سّ اًتخاب هی کٌذ

اصآتجکت سّ اًتخاب هی کٌیذ تا کلیک تشسّی ایي گضیٌَ ًقاط دْالی ًقغَ ی اًتخاب 

.ؽذٍ اًتخاب هی ؽًْذ  

 

 

 

دّعتاى ػضیض اگَ یادتْى تاؽَ دس قغوت تالاتشاتْى تْضیخ دادم کَ دس هٌْی فایل 

 تااعفادٍ اص

.هی تْاًیذ هذیظ ُای عثیؼی هاًٌذ تپَ ّ کٍْ ّ دؽت دسعت کٌیذ  New terrain 

 

 

هْاسد تالا دسّاقغ هشتْط تَ تشخی اص تٌظیوات عاخت ایي هذیظ ُای عثیؼی هاًٌذ 

تغییش تؼذاد ساط ُای هذیظ  ّ - تثذیل ایي هذیظ تَ هذل- تغییش عایض هذیظ ایجاد ؽذٍ

...!تغییش دس صْست چیذهاى ساط ُا ّ  
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 ایي هْاسد دس هقالات تؼذی تَ ٌُگام عاخت هذل کاهلا تْضیخ دادٍ هی ؽًْذ ّ :ًکتَ

.ؽوا کاس کشدى تا ایي صیش هٌُْا سا تَ عْس کاهل خْاُیذ آهْخت  

 

 

 

 

:چٌذ ًوًَْ هذیظ عثیؼی ایجاد ؽذٍ تا هذل ادیتْس  
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Arrange in Groups 

دسّاقغ ؽوا تا . ایي گضیٌَ تشای خاسج کشدى آتجکت ُا اص دسّى یک گشٍّ هی تاؽذ

اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ گشُّی سّ کَ ایجاد کشدیذ اص دالت گشٍّ تْدى خاسج 

.ًواییذ  

 

Groups Merge 

.ایي گضیٌَ تشای ادغام دّ یا چٌذ گشٍّ تا یکذیگش هی تاؽذ  
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ایي گضیٌَ ُا هشتْط تَ تٌظیوات اًیویؾي ّ ًْع اًیوت کشدى هذل ُغتٌذ کَ دس اًیویت 

.کشدى هذل ُا تشای ؽوا کاهلا تْضیخ هی ؽًْذ  

 

Scale model global 

ؽوا ). ایي گضیٌَ تشای تغییش دادى اًذاصٍ یک آتجکت تَ صْست خیلی دقیق هی تاؽذ

(هی تْاًیذ اًذاصٍ ُای هْسد ًظش خْدتًْْ دس ایي قغوت اػوال کٌیذ ّ اکی کٌیذ  

 

Transform model global 

تا اعتفادٍ اص ایي گضیٌَ هی تْاًیذ آتجکت خْدتْى سّ ًغثت تَ هذْسُای هختصات 

.قشیٌَ کٌیذ  
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Manage Frames 

ایي گضیٌَ تشای ایجاد فشم ُای اًیویؾي ّتشخی  تٌظیوات هشتْط تَ ایي فشم ُا 

.دس ؽکل صیش ایي تخؼ کاهلا تشای ؽوا ؽشح دادٍ ؽذٍ اعت. هیثاؽذ  

 

 

Manage Skins 
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دسایي قغوت ؽوا هی تْاًیذ تشسّی هذل خْد تافت تصْیشی ایجاد کٌیذ ّ تٌظیوات 

.هشتْط تَ آى سا اًجام دُیذ  

 

 

 

 

 

دس دقیقت تا اعتفادٍ اص . ایي دّ گضیٌَ ًیض تشای ایجاد تکغچش تشسّی هذل هی تاؽٌذ

.ایي گضیٌَ ُا ؽوا هی تْاًیذ تؼییي کٌیذ کَ تکغچش چگًَْ تشسّی هذل ؽوا تیفتذ  

(دس هقالَ ی تؼذی تْضیخ دادٍ خْاُذ ؽذ)  

 

Create Atlas Mapping 

.ایي گضیٌَ تشای ایجاد اعلظ ًقؾَ تشداسی هی تاؽذ  
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View 

:هٌْی ّیْ اص تخؼ ُای صیش تؾکیل ؽذٍ اعت کَ تَ تْضیخ ُش تخؼ هی پشداصین  

 

Toolbars 

ایي گضیٌَ هشتْط تَ ًْاس اتضاسُای تشًاهَ هی تاؽذ کَ ؽوا هی تْاًیذ تٌاتش هیل خْد 

دس صْست فؼال تْدى تیک . تیک کٌاس ایي ًْاس اتضاسُا سّ فؼال یا غیش فؼال کٌیذ

کٌاس ایي گضیٌَ ُا آى ُا دس تشًاهَ ًوایؼ دادٍ هی ؽًْذ ّ دسصْست فؼال ًثْدى 

.ًوایؼ دادٍ ًوی ؽًْذ  

 

:دسؽکل صیش ایي ًْاس اتضاسُا سّ هؾاُذٍ هی کٌیذ  

 

 

 

 

 

 

Status Bar 
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تا فؼال کشدى یا غیشفؼال کشدى ایي گضیٌَ هی تْاًیذ ًْاساتضاس ّضؼیت خْدتْى سّ 

.اضافَ یا دزف کٌیذ  

 

:دس تصْیشصیش ایي ًْاساتضاس سّهؾاُذٍ هی کٌیذ  

 

 

 

 

 

ایي دّ گضیٌَ ًقغَ ُایی سّ دسهذیظ عَ تؼذی ّ دّ تؼذی تَ آتجکت ها اضافَ هی 

.کٌٌذ کَ ها تتْاًین تِتش تشسّی هذل یا آتجکت خْدهْى کاس کٌین  

 

Show Bones 

.ایي گضیٌَ تشای ًؾاى دادى اعتخْاى تٌذی آتجکت هی تاؽذ  

 

 

کَ . ایي دّ گضیٌَ هشتْط تَ تٌظیوات ّیْپْست ُای دّ تؼذی ّ عَ تؼذی ها ُغتؼ

.تؼذا کاهلا تْضیخ دادٍ خْاُذ ؽذ  

 

Lock Views 

.ایي گضیٌَ تشای قفل کشدى ّیْپْست ُای دّ تؼذی ها ُغتؼ  
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Background Texture 

.ایي گضیٌَ یک ػکظ سّ تَ پظ صهیٌَ ها اضافَ هی کٌَ  

 

Tools 

 

ایي هٌْ هشتْط تَ تٌظیوات پیؾشفتَ ی اًیویت کشدى یک هذل ّ سّػ ُای اًیویت کشدى یک هذل 

ایي قغوت سّ دس قغوت اًیویت کشدى هذل ُا تشاتْى کاهلا . تا ًشم افضاس هذل ادیتْس هی تاؽذ

.تْضیخ خْاُن داد  

 

Help 

 

دس ایي هٌْ تْضیذاتی دسهْسد اعتفادٍ اص ًشم افضاس ّ کوپاًی عاصًذٍ ی آى ّ ًغخَ ی ًشم افضاس 

.هْجْد هی تاؽذ  

 

 

 

Contents 

 

تا کلیک تشسّی ایي گضیٌَ هاًْل تشًاهَ کَ تْضیذات ّ آهْصػ ُایی دسهْسد تشًاهَ دسآى 

.هْجْد هی تاؽذ پذیذاس هی ؽْد  
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Updates 

 

تا کلیک کشدى تشسّی ایي گضیٌَ ّ هتصل تْدى تَ ایٌتشًت هی تْاًیذ ًشم افضاسسا تَ 

!سّص سعاًی کٌیذ کَ پیؾٌِاد هی ؽْد ایي کاس سّ ًکٌیذ چْى پْلیَ  

 

Community 

 

تا کلیک تشسّی ایي گضیٌَ ّ اتصال تَ ایٌتشًت عایت کوپاًی عاصًذٍ ی ایي ًشم افضاس پذیذاس هی 

.ؽْد  

 

About 

 

تا کلیک تشسّی ایي گضیٌَ تْضیذاتی دس هْسد ًشم افضاس پذیذاس هی ؽْد کَ دس ؽکل صیش هؾاُذٍ 

:هی کٌیذ  

 

 

 

 

 

خْب تَ پایاى ایي هقالَ آهْصؽی سعیذین  اهیذّاسم کَ اص آى لزت تشدٍ تاؽیذ ّ ًِایت اعتفادٍ سا 

. تشدٍ تاؽیذ  
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:ایي هقالَ تٌِا اصعایت عشاداى ایشاًی قاتل دسیافت هی تاؽذ  

 www.persian-designers.com 

 

 

 

 

:آدسط تالاسُای گفت ّگْ  

http://www.persian-designers.com/forum 

 

 

http://www.persian-designers.com/forum/viewtopic.php?t=5447

