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  مقدمه
  

ساده ترین راه استفاده از دستورات و توابع گرافيکی .  چندین راه برای ترسيم اشکال وجود داشتDosدر سيستم عامل 
ارها استفاده این روش کندترین روش بود و بنابراین برای عملياتهای ساده و رسم نمود. زبان برنامه نویسی مورد نظر بود

در این روش شما مـی توانـستيد بـا اسـتفاده از وقفـه هـایی کـه بـرای کـار          . روش بعد استفاده از وقفه ها بود. می شد 
گرافيک در نظر گرفته شده بود و همچنين پياده سازی الگوریتمهـای رسـم و رنـگ آميـزی اشـکال توسـط خودتـان عمـل                 

اولـين  . ا وجود سریعتر بـودن ایـن روش بـاز هـم مـشکلاتی وجـود داشـت       ب. ترسيم کامپيوتری را تا حد ممکن بهينه کنيد 
دومين اشکال این روش این بـود کـه در صـورت    .  باز هم کند بودReal Timeمشکل این روش این بود که برای گرافيکهای 

  .پياده سازی ضعيف الگوریتمها، این روش ممکن بود حتی از روش استفاده از توابع نيز کندتر شود
  

سيستم عامل هميشه شروع شروع حافظه . سوم و سریعترین روش، دسترسی مستقيم به حافظه گرافيکی بودروش 
حافظه گرافيک در حقيقت حافظه ای بود که هر اطلاعاتی که در آن قرار می . گرافيک را از آدرس خاصی در نظر می گيرد

ود اما مشکلی که وجود داشت این بود که باز این روش بسيار سریع ب. گرفت بلافاصله روی صفحه نمایش داده می شد
 را ابـداع کردنـد کـه در ایـن     Multi Buffer بنابراین روش . آنقدرها که انتظار داشتند نبودReal Timeهم سرعت ترسيمات 

روش در حين نمایش یک فریم در حافظه گرافيک، فریم بعدی در یک بافر ساخته می شد و سپس بـافر جدیـد بلافاصـله         
ممکن بود تعداد بافرها بيش  (.اتمام زمان نمایش فریم قبلی درون حافظه گرافيک قرار می گرفت و به همين ترتيببعد از 

  )از یک بافر باشد
  

API 3 وD API   
  

) API(در ویندوز به دليل اینکه دسترسی مستقيم به سخت افزار از جمله حافظه امکان پذیر نيست فقط از طریق رابطها 
مـا فقـط مـی    . متاسفانه مشکلات کند بودن ترسـيم هـا دوبـاره بوجـود آمـد          . افزار دسترسی داشت  می توان به سخت     
 کـه بـرای    اسـت WinAPI مجموعه رابطهای گرافيکی در GDI( ترسيمات گرافيکی را انجام دهيم  GDIتوانستيم از طریق    

گان بازی تمـایلی بـرای سـاخت     به همين دليل اکثر سازند ). مستقل بودن عمل ترسيم از سخت افزار ساخته شده اند         
 Dos با وجود همگـانی بـودن وینـدوز، تحـت     DUKE و DOOMبازیهایشان در ویندوز نداشتند و حتی می بينيم که بازیهای   

  .عرضه شدند
  

 را بـه فکـر سـاخت رابطهـایی قـویتر و سـریعتر تحـت وینـدوز         Silicon Graphics و Microsoftاین مسائل دو شرکت بزرگ 
 DirectX به سرعت دست به کار شـد و محـصول تـلاش او     Microsoft . گفته می شود3D APIوزه به آنها انداخت که امر

 رابطـی بـسيار قـوی و سـهل الاسـتفاده بـه نـام        Silicin Graphicsبود که در نسخه های اوليه چنگی به دل نمی زد اما 
OpenGL3این .  را عرضه کردD API 2 ها برای ترسيماتD 3 وD پـس از عرضـه چنـدین نـسخه از     . ی شـوند  اسـتفاده م ـ
DirectX بالاخره مایکروسافت DirectX 5 را عرضه کرد که جهش زیادی در کيفيت و سرعت نسبت به نسخه های قبلی 
دوران .  عرضـه شـد  DirectX 6با وجود این هنوز آن چيزی نبود که همه انتظارات سازندگان بازی را برآورده کند تا . داشت

 DirectX.  به حساب می آید3D آن یک جهش بزرگ در زمينه 8نسخه .  به بعد شروع شد6 از نسخه DirectXامپراطوری 
 را در اختيار برنامه نویسان قرار داده است Managed Code بصورت DirectX علاوه بر رابطهای قدیمی امکان استفاده از 9

 نگاه نمی کنند بهتر اسـت  Managed Code به افرادی که هنوز خوشبينانه (که باز هم جهش بزرگی محسوب می شود
 با نام الکساندر در حال حاضر برای عرضه به بازار آماده شده و مراحل Managed Codeبدانند که اولين پروژه بازی بصورت 

   . مراجعه کنيدMicrosoft می توانيد به سایت DirectXبرای اطلاعات بيشتر در زمينه . )نهایی خود را می گذراند
  
همـين باعـث   .  تابع گرا مـی باشـد  3D API یک OpenGL شی گرا محسوب می شود، 3D API که یک DirectXر خلاف ب

 ID Software قدرت بسيار خـوبی دارد و حتـی سـازندگان بزرگـی مثـل      OpenGLبا اینحال . سادگی استفاده از آن است
 فقـط رابطهـای گرافيـک را    OpenGL).  هـم مـی شـود   DOOM 3این شامل ( می سازد OpenGLمحصولاتش را مبتنی بر 

.  علاوه بر رابطهای گرافيک، رابطهایی برای شبکه، صدا، موزیک و فيلم عرضه شده اسـت DirectXعرضه می کند اما در     
 هـم اکنـون در سـایت    DirectXآموزش برنامه نویسی بـا   (. استDirectXبه همين دليل انتخاب اول اکثر سازندگان بازی         

Persian-Designersارائه شده است و ادامه دارد (  
  

امـا  .  کـاربرد دارد XboX هـا و در  PCبنـابراین فقـط در   .  فقط در سيستم عامل وینـدوز مـی تـوان اسـتفاده کـرد              DirectXاز  
OpenGL بصورت Cross Platform علت ( ارائه شده است و در سيستم عاملهای مختلفی امکان استفاده از آن وجود دارد
 است و هر سازنده سيستم عاملی می توانـد نـسخه ای از آن را بـرای سيـستم     OpenGL بودن Open Sourceاین امر 

در سيستم .  نوشته می شوندOpenGL با استفاده از Linuxاکثر بازیها و برنامه های گرافيکی در ). عامل خود بهينه کند
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 بازیهـای کنـسولی متفـاوتی ماننـد     عـلاوه بـر آن  .  اسـتفاده کـرد    OpenGL هـم مـی تـوان از         MACعاملهای دیگـری مثـل      
Nintendo   و PS   و PS2   مبتنی بر OpenGLبنابراین بازیهای نوشته شده با .  می باشندOpenGL   بـا حـداقل   ( را مـی تـوان

 را مـی توانيـد در   OpenGLاطلاعـات بيـشتر در مـورد    . به طيف وسيعی از سيستم عاملها و منسولها منتقـل کـرد      ) تغيير
  :کنيدسایت رسمی آن مطالعه 

www.OpenGL.org 
 

 ها وجود دارنـد کـه کمـابيش از آنهـا نيـز اسـتفاده مـی شـود ماننـد          3D APIدر سيستم عاملهای مختلف انواع دیگری از 
OpenML)  Cross Platform ( ،SDL) Linux ( و...  

  
  . بازی سازی و گرافيک آشنا شویمحالا اجازه دهيد تا با تکنولوژی های دیگر در صنعت

  
GDI+   

  
 امکانات زیادی برای رسم اشـکال دارد امـا   +GDI.  می گویند+GDI را NET Framework.مجموعه رابطهای گرافيکی در 

بـزودی مقالـه ای دربـاره اسـتفاده از     . ( در آن وجـود دارد Real Time  گرافيکهـای بازهم مشکل کند بودن سرعت ترسـيم 
GDI+   در C# سایت    در Persian-Designers  از .) ارائه خواهد شد GDI+  می توان برای ساخت بازیهای دو بعدی که نيـاز 

 Managed Code 3D APIقبل از اینکه بـه سـراغ   (به ترسيمات پيچيده ندارند و همچنين برای ساخت پازلها استفاده کرد 
  ).  ضروری است+GDIبروید، آشنایی با 

  
Wrapper )لایه ها (  

  
بعـضی از آنهـا امکانـاتی دارنـد کـه باعـث شـده اسـت تـا برخـی از           . قسيم بندی این گروه هنوز ابهاماتی وجـود دارد   در ت 

 ها به نظر 3D API ها به حساب آورند و بعضی دیگر مشخصاتی دارند که ممکن است جزو Engineمتخصصان آنها را جزو 
  ! برسند

  
Wrapper 3 ها در حقيقت یک لایه جدید رویD API3ا هستند و برای ساده شدن استفاده از  هD APIها بکار می روند  .

 مـی توانيـد همـان کـار را بـا      DirectXمثلا به جای استفاده از چندین شی و متدها و خواص آنها برای ساختن چيـزی در           
 TrueVision هـای مـشهور   Wrapper یکـی از  . انجـام دهيـد  Wrapperاستفاده از یک شی و متدها و خواص جدید آن در        

 است ولی پـس از بررسـی هـای مجـدد در سـایت      Game Engine یک TrueVisionاست که سازندگان آن ادعا دارند که 
GameDev این نرم افزار به عنوان یک Warpperیکی دیگر از !  شناخته شدWrapper های مشهور CsGL است که ممکن 

  . استNET. در OpenGL ای برای استفاده از  در حقيقت لایهCsGL.  به نظر برسد3D APIاست در وهله اول 
  

Game Engine) موتور بازی(  
  

Game Engine    و بـازی یـا منطـق    به مجموعه ای از روالهای حاوی کد شبيه سازی گفته می شوند کـه مـستقيما رفتـار 
یک موتور بازی حاوی ماژولهایی در رابطه با مـدیریت ورودی و خروجـی، رنـدر     .مشخص نمی کند را همچنين محيط بازی  

  .غيره می باشدامور مربوط به فيزیک و دیناميک در دنيای مجازی و  ، صدا، 3D و ترسيمات 2Dهای 
  

هـای  در حقيقت موتور بازی بسته به نوع بـازی بـه موتور  . همانطور که گفته شد یک موتور بازی قسمتهای مختلفی دارد     
به تفکيک مهمترین آنها را بررسـی   . که مجموع این موتورها، موتور بازی را بوجود می آورنداختصاصی تقسيم می شود  

  .می کنيم
  

• Graphic Engine:  3 وظيفه آن در موتورهایD 3 رندر کردنDعمدتا در این موتورها از  . می باشدDirect3D  و یـا 
OpenGLات نمایش فيلمها نيز در این موتور انجام شود ممکن است عملي. استفاده می شود. 

• Sound Engine : عمـدتا از  . وزیک بـه عهـده ایـن موتـور مـی باشـد      متمام کارهای مربوط به صدا وDirectSound 
 .استفاده می شود

• Physics Engine :        تمام روابط فيزیکی که در دنيای واقعی وجود دارد و بایـد در بـازی نيـز در نظـر گرفتـه شـود بـا
 .استفاده از این موتور شبيه سازی می شود مانند نيروی جاذبه

• Sycology Engine :    این جدیدترین نوع از موتورها می باشد که با ظهـور بـازی هـایSims)   و بخـصوصSims 2 (
در این موتور کليه روابط انسانی و همچنين اغلب فرضيه های روانشناسی شبيه سازی شـده  . ه اندمدآبوجود  
 !است

• AI Engine :    موتور هوش مصنوعی بازی است که وظيفه آن انجام تمام عملياتهایی است کـه تـصميم گيـری آن
  . و یا عمليات تعقيب و گریز در یک بازیActionمثلا جهت حرکت دشمنان در بازیهای . به عهده خود بازی است

  
کـه مـا در اینجـا فقـط بـه مهمتـرین آنهـا        ممکن است در ساخت یک بازی انواع دیگری از موتورها نيز وجود داشته باشند         

ضمنا در برنامه نویسی و الگوریتمهای ساخت یک موتـور بـازی نهایـت دقـت و سـعی خواهـد شـد تـا ایـن             . اشاره کردیم 
مقایسه موتورهای بازی نيز بـر اسـاس   . الگوریتمها و روشهای پياده سازی آنها بصورت بهينه باشد تا سرعت کار بالا رود       

 از جدیدترین و پيشرفته ترین موتورهـای بـازی مـی تـوان بـه      .ی ها و بالطبع قدرت آنها صورت می گيرد        همين بهينه ساز  
  . اشاره کردHalf Life 2 ،Doom 3 ،Unreal 2004موتور 
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شرکتهای سازنده موتورهای . در اینجا نکته مهمی که وجود دارد توجه به تجارت جدید و حرفه ای در این زمينه می باشد
ب علاوه بر فروش بازیهای شرکت خود که مبتنی بر آن موتور بـازی سـاخته شـده انـد، خـود موتورهـا را نيـز بـه          بازی اغل 

شـرکتهای سـاخت موتـور بـازی مـی شـود و هـم        سازندگان دیگر می فروشند و از این طریق هم درآمد فراوانـی نـصيب      
وتور بازی اختصاصی را ندارند می توانند اقدام به شرکتهای تازه کارتر که هنوز هزینه و نيروی انسانی لازم برای ساخت م

 سـاخته شـده   Unreal Game Engine اشاره کرد که بر اساس Pariah می توان به بازی به عنوان مثال( .بازیسازی کنند
  ).است و بزودی عرضه خواهد شد

  
Game Maker Software )نرم افزارهای بازیساز(  

  
Game Makerاین نرم . یساز به نرم افزارهایی گفته می شود که برای ساخت بازیها بکار می روند ها یا نرم افزارهای باز
 هستند و امکاناتی برای هرچه ساده تر شدن عمليات ساخت یک بازی را فراهم کـرده انـد و در   3D و  2Dافزارها بصورت   

ه درگير نشود ضمن اینکه ایـن نـرم   این نرم افزارها تلاش شده است تا توسعه دهنده بازی تا حد امکان با مفاهيم پيچيد        
 مختص به خود نيز برخوردارند که با آنهـا مـی تـوان بـصورت حرفـه ای تـر، از آن نـرم افـزار         Scriptافزارها اغلب از یک زبان    

 GM محدودی را در اختيار شما قرار می دهد می توان 3D که امکانات 2D از رایجترین نرم افزارهای بازیساز .استفاده کرد
 ارائه Persian-Designers در حال حاضر در سایت GMآموزش ساخت بازی با . ( نام داردGML آن  Scriptام برد که زبان     را ن 

 نام WDL آن Script اشاره کرد که زبان 3D Game Studio می توان به 3Dاز رایجترین نرم افزارهای بازیساز ). شده است
  ). ارائه شده است و ادامه داردPersian-Designers حال حاضر در سایت آموزش ساخت بازی با این نرم افزار در. (دارد

  
 قوی استفاده شده است Game Engineاما این نرم افزارها ظاهر قضيه هستند و در پشت صحنه این نرم افزارها از یک 

 مورد 3D APIها شما باید ابتدا بنابراین برای استفاده از این نرم افزار.  ها می باشند3D APIکه این موتورها نيز مبتنی بر 
 ها Game Engineبعضی از این .  استفاده می کندDirectX 8 از GM 6به عنوان مثال . نياز آن را روی سيستم نصب کنيد

مختص همان نرم افزار ساخته شده اند بنابراین در زبانهای برنامه نویسی نمی توان از آنها استفاده کرد مانند موتور مورد 
 ها علاوه بر خود نرم افزار می توان در زبانهای برنامـه نویـسی نيـز از آنهـا     Game Engineاما بعضی از  . GM در استفاده

 می باشد که علاوه بر خود نرم افزار مـی  A6 به نام Game Engine دارای یک 3D Game Studioنرم ازفزار . استفاده کرد
   .يز استفاده کرد ن++Cتوان از آن در زبانهای برنامه نویسی مانند 

  
Editors )ویرایشگرها(  

  
معمولا برای ساخت قسمتهای مختلف در فرمتهای خاص یک بازی از .  استفاده می شوندModویرایشگرها برای ساخت 

 بـه  Game SDKویرایشگرهایی استفاده می شود که برای بعضی از بازیها به همراه مستندات و ابزارهای دیگـر بـصورت   
.  همان بازی عرضه می شودGame Engine ویرایشگرهای مختص هر بازی برای کار با .ضه می شود عرModسازندگان 

مـثلا مـی تـوان از ویرایـشگر     .  گاهی همه ویرایشگرهای یک بازی در قالب یـک ویرایـشگر چنـد کـاره عرضـه مـی شـود                   
UnrealEd چند کاره برای کار با  که یک ویرایشگرUnreal Game Engine از . بـرد  می باشد نامDoom 3 SDK   کـه شـامل 

می باشد، می توان بـرای  ...) هوش مصنوعی، بافتها، مراحل و  (Doom 3ویرایشگرهایی برای قسمتهای مختلف بازی 
 بـرای نـرم   Pluginبعـضی از ایـن ویرایـشگرها در قالـب      . اسـتفاده کـرد  Doom 3 Game Engine مبتنـی بـر   Modسـاخت  

  .افزارهای گرافيکی عرضه شده اند
  
 عرضه شده اسـت و  Persian-Designers در سایت Farcry Game Engine بر اساس Modدر حال حاضر آموزش ساخت (

  ) نيز عرضه خواهد شدButtlefield Vietnam Game Engine بر اساس Modادامه دارد و بزودی آموزش ساخت 
  

Game Making Programming Languages) زبانهای برنامه نویسی ساخت بازی(  
  

این زبانها نيز ماننـد نـرم افزارهـای بازیـساز بـر      . این زبانهای برنامه نویسی مختص برنامه نویسی بازی ساخته شده اند         
از معروفتـرین ایـن زبانهـا مـی تـوان بـه       .  قوی که در پشت صحنه کار می کنند، ساخته شـده انـد  Game Engineاساس 

DarkBasic  آموزش  . ( اشاره کردDarkBasic   ضر در سایت  در حال حاPersian-Designersعرضه شده است و ادامه دارد  .(
DarkBasic     بر اساس نحو زبان Basic ساخته شده است و موتور آن مبتنی بر DirectX  زبـان دیگـری بـه نـام     .  مـی باشـد
DarkGame نيز وجود دارد که بر اساس نحو زبان C++که آن هم مبتنی بر  ساخته شده است DirectXاست .  

  
  
  
  

  محمد صافدل: نویسنده
  1.0: نسخه
و همچنين با مـد نظـر قـرار    قرار است با پيشرفت این تکنولوژی ها    " تکنولوژی ها و ابزارهای ساخت بازی     "مقاله  

انتقاد، پيشنهاد، اصـلاحيه و یـا   سوال،  هرگونه بنابراین ،هر از چند گاهی بروز شود     دادن نظرات اساتيد این فن،      
کـه در آدرس زیـر سـاخته    ین مقاله به نظرتان می رسد در تاپيک مخصوص ایـن مقالـه       ا نکات جدیدی که در مورد    

  .شده است مطرح کنيد تا در نسخه های جدیدتر این مقاله در نظر گرفته شوند
http://www.persian-designers.com/forum/viewtopic.php?t=424 

 
  


