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برنامه ی مایا تهيه می ی  فيلمهای بزرگ و بازیهای رایانه ای  فقط توسط کامپيوتر و جلوه هابعضی از
­استقلالروز ثير انفجارهای مهيب فيلمهایی مثل تا مایا برای برنامه یه ی اسکار جایز.شود

. می باشدو فاینال فانتزیسه گانه ی ارباب حلقه ها ٬ )مبارزه نهایی(آرماگدون

مایامعرفی انيميشن سه بعدی بوسيله 

که شامل اصطلاحات مختلف,  شرح می دهد را سه بعدیمتحرک سازی اصول قسمتاین 
. می باشد(!) د این علم شيرین منحصر به فرو

نور ­)animating(متحرک سازی­)modeling(این موارد شامل بررسی مقدماتی مدل سازی
. می باشد)rendering(و خروجی گرفتن ) shading(ماده دهی­)lighting(دهی
ر تصویبه قدم بعد . نرم افزارهای سه بعدی مانند مایا می باشدمهم فهميدن اصول مقدماتیمطلب

.کشيدن قدرت ابزارهای سه بعدی می باشد

 مایاانيميشن سه بعدی بوسيله یدر پيشروی 



 ای  به همان اندازه این مبحث پایه. در عمق استفاده از آنها شناخته می شوندابزارهای متحرک سازی
مهم است که طراحی!) ببخشيد اون حرف جادویی رو نداشتم(در ساخت جلوه های خارق العاده

.کاراکتر ها و سيال ها در این امور نقش مهمی را ایفا می کنند

 بوسيله مایا )dynamic( پویا)3(انيميشن سه بعدی 

 ی ابزارهاییرابطهو همچنين . می باشد)dynamic(کاربرد مایا ی پویا شاخص ممتاز این مبحث 
م که می باید رابطه ی آنها را از ابزارهای مه.  این قسمت می باشدبا موقعيت مهمموخته شدهآ

 :از قرار زیر استآموخت
٬کنترل خروجی های )dynamic constraints( محدودیت های پویا٬)rigid body( جسم های سخت

.ذرات می باشد با حرکت شما طراحی هندسیو مهارتparticle)(ذرات
و از تجربيات اساتيد.دایی کنيد را بهينه و اشکال زواهيد گرفت تا صحنه های پویادر این قسمت یاد خ
.و همچنين یکی از باحال ترین قسمتها را شامل می شوددر مایا بهره ببرید

هاکاراکترو متحرک سازی ) 4(انيميشن سه بعدی 

ها و تمرین بر روی آن کاراکتراین مبحث صریحاً بر روی تکنيک طراحی انيميشن
 هر دو قسمت بر روی برنامه  ها  تمرینداشتن در بر ن قسمت باای.متمرکز می باشد

.پوشش می دهد رامتحرک سازی طراحی و 
:موضوع درسها عبارت است از

حرکت کاراکتر
ساختمان ماهيچه ها و اسکلت های آن
 حرکت اجزای صورت و لبها

 اتصالات و در ادامه این سری از آموشها ساخت و کنترل های دقيق ترشما 
.سازی آنها می آموزید تغيير دهنده ها را به همراه متحرک

و خروجی گرفتن بوسيله ی مایا) 5(انيميشن سه بعدی



 متمرکز شدن بر روی خروجی گرفتن محيط در مایا ,مختصه ی این مبحث پيشرفته
 شما آموزش می بينيد تا نور ها و سایه ها را بفهميد تا بتوانيد سایه های .می باشد
ن بنابرای. ای که می خواهيد بسازید پيچيده

 از مایا ترکيب کردن خروجی های گرفته شده
براساس سيستم مورد استفاده ونگی بهينه ساختن عمل خروجی چگ 
 اشکال زدایی

.آخرین مباحث گفتگو شده در این قسمت می باشند

 در مایاpaint fxو) 6(انيميشن سه بعدی 

.می باشدpaint effectفته اصول رنگ زدن بوسيله ی دیگر مبحث پيشر
یک قسمت خاص(شما آموزش خواهيد دید تا به صورت پيوسته بر روی بوم

را مستقيماً بر روی سطوح بافت دهيد و آنها) که یکی از قدرتهای مایا می باشد
.سطوح هندسی رنگ می زنيدقرار دهيد همانطور که انگار بر روی سه بعدی 

:این بحث ها یی در مورد بنابر

قلم موهای دلخواه
موها و درخت ها و انيميشن سازی گياهان
چگونگی به پرواز در آوردن دوربين را در زمينه ی ستارگان

. خواهيد آموخترا

storyboard:مایا



 شمایحث طراحی سه بعدی و حل کردن مشکلات انيميشن هاهدف اصلی این مب
استفاده از محصولات ثابت می تواند در مسيرتانو .ی باشد در تمرین ها م

 بسازید که دارای ی بوسيله ی نرم افزار قدرتمند مایابه شما کمک کند تا داستان
شما می توانيد رویه ی خود را بسازید و موافقت و همچنين .محتوای پيشرفته ی سه بعدی باشد

شما  برای ساختن محصولات پيشرفته ی سه بعدی این مهارتها.آن را از دیگران کسب کنيدزیبایی 
.ن مبحث عناصری را برای ساختار شما  طلب می کندای.بسيار مهم می باشد
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